
l’Aurore

?
le Machaon

le Syrphel’Argus bleu

le Pacha à deux queues
queues

le Marbré-de-vert l’Abeille charpentière

la Mésange bleue la Mélitée du mélampyre la Fauvette à tête noire

l’Amaryllis la coccinelle le Vulcain

l’Apis Mellifera le Gazé l’ Osmie

l’Aurore l’Abeille sauvage

le bombus bourdon
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MEMORY
À IMPRIMER & DÉCOUPER

RÈGLE Du JEU

IMPRIMER & DÉCOUPER
( imprimer sur papier épais ou contrecoller 

pour une meilleure tenue dans le temps )

Disposer les cartes face cachée, 
puis chaque joueur retourne deux cartes 

en essayant de trouver des paires 
identiques. Si les cartes retournées sont 

différentes, elles sont replacées face 
cachée, et il faut tenter de se souvenir 

de leur emplacement pour
les tours suivants.
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