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IMPRIMER & DECOUPER

(imprimer sur papier épais ou contrecolier
pour une meifleure tenue dans fe temps ]

Disposer les cartes face cachée,
puis chague joueur retourne deux cartes
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en essayant de trouver des paires
identigues. Si les cartes retournées sont
différentes, elies sont replacées face
cachée, et il faut tenter de se souvenir
de feur emplacement pour

les tours suivants.
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